Regulamin

turnieju charytatywnego w pitce siatkowej — 2025 r.

(0]

Puchar Nadlesniczego Nadlesnictwa Rézanna

§1
Zalozenia i cele
Celem organizacji turnieju jest;
1. Integracja pracownikéw PGL LP w ramach Nadlesnictwa Rdzanna,
2. Integracja Nadlesnictwa Rdzanna z okoliczng spotecznoscig,
3. Rozwijanie umiejetnosci pracy w zespole,

4. Doskonalenie prowadzenia zdrowej rywalizacji.

§2
Uczestnicy

Druzyny zgtoszone do w/w turnieju oraz druzyna Nadlesnictwa Rézanna.

§£3
Sposob prowadzenia rozgrywek

Etap | - rozgrywki zostang przeprowadzone w dwdch grupach (A i B) po piec
zespotdw (decyduje ilos¢ i kolejnosC zgtoszen) wedtug wyniku losowania druzyn (losujg
kapitanowie druzyn) do grup.

Etap Il — rozgrywki pucharowe zostang przeprowadzone wedtug ponizszego
schematu; zwyciezcy grup A i B grajg mecze o wejscie do finatéow z druzynami, ktore zajety drugie
miejsca w grupach i tak; zwyciezca grupy A gra z zespotem, ktory zajat drugie miejsce w grupie B

i analogicznie zwyciezca grupy B gra z drugim zespotem grupy A.

Ze wzgledu na ograniczenia czasowe druzyny, ktore zajety w grupach miejsca Il - V
nie bedg uczestniczy¢ w fazie pucharowej a o kolejnosci miejsc od V do X decydowaé bedzie
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w pierwszej kolejnosci ilos¢ zdobytych punktow, nastepnie w kolejnosci; wynik rywalizacji
bezposredniej, stosunek wygranych do przegranych setdéw, a ostatecznie stosunek wygranych
do przegranych matych punktow.

Gry przeprowadzone bedg wedfug harmonogramu rozgrywek stanowigcego zatgcznik
nr 1.

Organizator zastrzega sobie prawo do dokonywania zmian w przypadkach
wystapienia nieprzewidzianych okolicznosci.

§4
Punktacja i awanse

1. Faza grupowa
- wygrana 2:0 lub walkower — 3 punkty,
-wygrana 2:1 — 2 punkty,
- przegrana 1:2 — 1 punkt,
- przegrana 2:0 lub walkower — 0 punktow.
2. Faza pucharowa i finaty — decyduje wynik spotkania.
3. Wyrdzniajgcy sie zawodnicy;

- Najlepsza zawodniczka turnieju,

- Najlepszy zawodnik turnieju,

- Najlepszy , piachogryz-akrobata”,

- Najlepszy ,$cinacz”,

- Najbardziej doswiadczony gracz turnieju.

§5
Zasady gry

Mecze rozgrywane sg zgodnie z ,Przepisami gry w pitke siatkowa” z nastepujacymi
modyfikacjami;

1. Gry prowadzone s3 na boisku piaskowym o wymiarach 16 x 8 przedzielonym siatka
umieszczong na wysokosci 238 — 243 cm.
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10.

11.

12,

13.

14,

15.

16.

17.

18.

Druzyne moze stanowi¢ 6 zawodnikéw w tym musi by¢ co najmniej jedna zawodniczka.
Na boisku gre prowadzi max. 4 zawodnikow.

Organizator dopuszcza gre 3 zawodnikow za zgodg druzyny przeciwnej.

Nie dopuszcza sie gry mniejszej liczby zawodnikdw.

Mecze rozpoczynajg sie zgodnie z zamieszczonym ,Harmonogramem rozgrywek”
(zatacznik nr 1).

W przypadku nieusprawiedliwionego nie zgtoszenia sie druzyny do gry w ciggu 10 minut
od wywotania — druzynie tej przyznawana jest przegrana walkowerem (0:2 - 0:15, 0:15)
— 0 punktow.

Zasady dopuszczalnych odbic pitki — jak w pitce siatkowej halowej.

Nie wyrdznia sie ,drugiej linii” — zawodnicy przed rozpoczeciem akcji moga zajmowac
dowolne miejsce na boisku.

Kazdy zawodnik z wyjatkiem zawodnika zajmujgcego pole serwisowe moze atakowac
i blokowac.

Serwis dokonywany jest wedtug kolejnosci podanej przed rozpoczeciem kazdego seta.
Set wygrywa druzyna, ktdra uzyska pierwsza 15 punktow z rdznicg minimum 2 punktéw.
Mecz wygrywa zespot, ktory wygra 2 sety.

W przypadku remisu 1:1 rozgrywany jest set trzeci, w ktorym gra toczy sie do 11 punktow
z réznicg minimum 2 punktow.
W secie trzecim druzyny zmieniajg strony gry po 5-ym punkcie.

W czasie rozgrywanego seta druzyna moie wzig¢ jedng przerwe 30 sekundowg
po zakoriczeniu akcji punktowej.

Przerwa miedzy setami wynosi ok. 1 minuty.
Przerwa pomiedzy meczami wynosi ok. 3 minuty.

Rozgrzewke zespoty prowadzg poza boiskami i poza terenem bezpoérednio przylegtym
do nich, tak aby nie utrudniac rozgrywania meczy.
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§6
Protesty

Prawo do wnoszenia protestow dotyczacych przebiegu spotkarn ma kapitan druzyny
bezposrednio po zakoriczonym meczu, w tracie podpisywania protokotu.

Protesty rozpatrywane sg na biezgco przez Sedziego prowadzacego spotkanie
lub/i z pomoca Sedziego gtéwnego turnieju.

§7
Nagrody

Fundatorem puchardéw i medali okolicznosciowych jest Nadle$nictwo Rézanna.

§8
Uregulowania rdzne
1. Zgtoszenie druzyny do turnieju jest réwnoznaczne z akceptacjg niniejszego regulaminu.
2. Oficjalng pitka do gry w turnieju jest pitka ,plazowa” Mikasa BV 550 C.
3. Wszelkie informacje bedg na biezgco do wgladu w sekretariacie zawoddw.

4. Organizator zastrzega sobie prawo ostatecznej interpretacji wszelkich ewentualnych
kwestii spornych powstatych podczas turnieju.

5. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ dokonywania zmian w zapisach regulaminu
w przypadku wystapienia nieprzewidzianych okolicznosci — np. warunkéw pogodowych.
Dotyczy to w szczegdlnosci; harmonogramu rozgrywek, dtugosci trwania setdw itp. ... .

6. Mecze rozgrywane s3 niezaleznie od warunkéw pogodowych z wytaczeniem zjawisk
ekstremalnych jak m.in. bardzo silny wiatr, ulewne deszcze, wytadowania atmosferyczne
iin.
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Zalgcznik nr 1

Harmonogram
rozgrywek
MECZE GRUPOWE

I, Al - A2 BOISKONR 1

2. B1 - B2 BOISKONR 2

5, A3 - Ad BOISKONR 1 (MOZLIWA ZAMIANA BOISK)
4. B3 - B4 BOISKONR 2 (MOZLIWA ZAMIANA BOISK)
5 Al - AS BOISKONR 1 (MOZLIWA ZAMIANA BOISK)
6. B1 - B5 BOISKONR 2 (MOZLIWA ZAMIANA BOISK)
7. A2 - A4 BOISKONR 1 (MOZLIWA ZAMIANA BOISK)
8. B2 - B4 BOISKONR 2 (MOZLIWA ZAMIANA BOISK)
9, A3 - A5 BOISKONR 1 (MOZLIWA ZAMIANA BOISK)
10. B3 - B5S BOISKONR 2 (MOZLIWA ZAMIANA BOISK)
11. Al - A4 BOISKONR 1 (MOZLIWA ZAMIANA BOISK)
12. B1 - B4 BOISKO NR 2 (MOZLIWA ZAMIANA BOISK)
13 A2 - A3 BOISKONR 1 (MOZLIWA ZAMIANA BOISK)
14. B2 - B3 BOISKONR 2 (MOZLIWA ZAMIANA BOISK)
15. Ad - A5 BOISKONR 1 (MOZLIWA ZAMIANA BOISK)
16. B4 - B5 BOISKONR 2 (MOZLIWA ZAMIANA BOISK)
17. Al - A3 BOISKONR 1 (MOZLIWA ZAMIANA BOISK)
18. B1 - B3 BOISKONR 2 (MOZLIWA ZAMIANA BOISK)
19. A2 - AS BOISKONR 1 (MOZLIWA ZAMIANA BOISK)
20. B2 - BS BOISKONR 2 (MOZLIWA ZAMIANA BOISK)

FAZA PUCHAROWA
21. AI-BII BOISKONR 1 (MOZLIWA ZAMIANA BOISK)
22. AIl-BI BOISKONR 2 (MOZLIWA ZAMIANA BOISK)
MECZE FINALOWE O MIEJSCA [-IV

23. C3-C4 BOISKONR 2 (MOZLIWA ZAMIANA BOISK)
24. Cl1-C2 BOISKO NR 1

Organizator ze wzgledow czasowych zastrzega sobie prawo do nierozgrywania
meczy o miejsca od 5-go do 10-go.




